
 

 

LAN-Party im Jugendraum Fislisbach 4.12.09 bis 6.12.09 

Organisator: Jugendarbeit Fislisbach, Dorfstrasse 1, 5442 Fislisbach 

Teilnehmer: Name:    ________________________ 

 Adresse:   ________________________  

 Ort:   ________________________ 

 Telefon:   ________________________ 

 Mail:   ________________________ 

 Geburtsdatum:  ________________________ 

 

Der Teilnehmer hat selber mitzubringen: 

- PC      - Stromschiene 

- 10m Netzwerkkabel     - Essen und Trinken 

 

- Die LAN kostet pro Teilnehmer 5.-. Es gibt eine Tageskasse.  

- Es werden eine beschränkte Anzahl Energy Drinks verkauft. 

- Essen und Getränk sind selber mitzubringen. Es wird am Samstagabend eine 
Möglichkeit zur Pizza-Bestellung geben. 

- In der Lokalität sind keine Schlafplätze vorhanden. 

- Der Zugang zum Internet wird nicht gewährleistet. 

- Es ist empfehlenswert mindestens ein Kissen oder gar ein Stuhl von Zuhause 
mitzubringen 

 

Betriebszeiten: 

Freitag 4.12.09 

- Ab 20.00 Uhr könnten Teilnehmer ihr Material anliefern 

- Das Netz wird erst freigegeben, wenn der Veranstalter fertig aufgebaut hat. 

- Um 24.00 Uhr wird die Lokalität geschlossen. 

 

Samstag 5.12.09  

- 10.00 Uhr Türöffnung 

- 14.00 Uhr bis 20.00 Uhr Öffentliches Gamen mit PC’s für Besucher 

- 2.00 Uhr am Sonntagmorgen wird die LAN unterbrochen 

 

Sonntag 6.12.09   

- 9.00 Uhr Türöffnung 

- 2-Stunden-der-offenen-Türe für Eltern und Interessierte von 11.00 Uhr bis 13.00 Uhr 

- 17.00 Uhr Ende und Aufräumen 

 

 



 

LAN-Regeln: 

• Jeder ist für seine Infrastruktur selbst verantwortlich; die Veranstalter 
übernehmen keine Haftung für das Material der Teilnehmenden. 

• Jeglicher Einsatz und Besitz nicht lizenzierter Software ist verboten, es 
gelten die gesetzlichen Grundlagen. Der Veranstalter übernimmt keinerlei 
Haftung für die Daten auf dem PC des Teilnehmenden. 

• Ein Virenscanner ist empfohlen (zum Beispiel der Gratisscanner Antivir). 

• Auf dem Netz ist das Freigeben von Daten, die gesetzlich erst ab 16 Jahren 
freigegeben sind, verboten. 

• Versicherung ist Sache der Teilnehmenden, bzw. deren Eltern. 

• Der Veranstalter bietet keinen PC-Support. 

• Wer sich nicht an Spielregeln hält (Cheater), wird umgehend von der 
Veranstaltung ausgeschlossen. 

• Jeglicher Versuch, das Netzwerk oder den Ablauf der LAN-Party zu stören 
wird geandet. 

• Es wird empfohlen, die freiwillige Alterskontrolle der Spiele zu beachten. 
Die Veranstalter werden dies aber nicht überprüfen. 

 

Hausregeln: 

• Der Konsum jeglicher Drogen, von Alkohol und Rauchen ist verboten. 

• Der Infrastruktur des Jugendraums ist Sorge zu tragen. Unbefugten ist der 
Gebrauch der Musikanlage untersagt. 

 

Zuwiderhandlungen gegen die Regeln werden nach Ermessen des 
Veranstalters geahndet und können zu einem Rauswurf oder in 

gravierenden Fällen zu einer Anzeige führen! 
 

 

 

 

Mit meiner Unterschrift bestätige ich die Regeln gelesen und akzeptiert zu haben. 

 

Unterschrift des Teilnehmers: Unterschrift der Eltern : 

 

_______________________________ ____________________________________ 


